Villa Panda - Ressourcen sammeln, Pandas anwerben, das schonste Panda-Dorf bauen

Irgendwo in einer zauberhaften Welt aus Bambus, Bao und Goldreserven liegt die Villa Panda - ein
kleines Dorf voller flauschiger Bewohner. Hinter der niedlichen Fassade steckt mehr als man
zunachst denkt. Wer seine Pandas nicht klug einsetzt, kommt hier nicht weit.

Baue Gebdude, manage deine Ressourcen und stelle ein Team aus Baumeistern, Handlern,
Sammlern und Monchen zusammen. Denn hier entscheidet nicht nur Gliick sondern wer seine
Pandas am klligsten einsetzt.

So wird gespielt: Jede Runde setzt du deine Panda-Meeple auf die Bereiche des Dorfes: Ressourcen
holen, am Markt tauschen, einen neuen Panda anwerben oder ein Gebadude errichten. Aber
Vorsicht: Jedes Feld ist nur einmal besetzt. Setzt du deinen Meeple auf ein belegtes Feld, schickst
du den Meeple deines Mitspielenden kurzerhand in den Ruhebereich. Gebaude bringen
Siegpunkte, aber nur, wenn die richtigen Pandas dahinter liegen. Wer zuerst 12 Siegpunkte
erreicht, |0st das Spielende aus.

Wer noch mehr will, greift zur Kaiser-Variante: geheime Missionen und 6ffentliche Aufgaben
sorgen fir noch mehr Spannung und Wiederspielwert.
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-5} Pandas anwerben, Ressourcen managen, Gebaude errichten

%+ Worker Placement, Dice Rolling, Engine Building

# Mit Kaiser-Variante fiir noch mehr Tiefe

Inhalt:
e 82 Pandakarten
e 32 Gebdudekarten
e 16 Aufgabenkarten
e 8 Panda-Meeple
e 2 Wiirfel
e 49 Ressourcentoken
e 4 Spielertableaus
e 4 Spielerhilfen
e 1 Spielplan
e 1 Anleitung

Spieleranzahl: Ab 2 bis 4 Personen
Alter: Ab 10 Jahren
Spieldauer: 30 Minuten / Spieler
Art: Kennerspiel
Sprache: Deutsch

Achtung! Nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet.



